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Dida-LABS è una piattaforma innovativa per eseguire 
esercizi interattivi a scuola sulla LIM oppure per assegnare 
attività da fare a casa. L’ambiente dida-LABS propone 
centinaia di esercizi interattivi di diverse discipline e 
argomenti. Tali materiali sono presentati sotto forma di 
accattivanti giochi multimediali per favorire la motivazione 
di alunni e alunne stimolandone l’attenzione. 

L’accesso alla piattaforma può avvenire con due diverse 
modalità:

•	 «COMPITI A CASA»: consente di registrare 
studenti e classi e di tenere traccia delle attività

•	 «IN CLASSE CON LA LIM»: consente la 
visualizzazione di tutti gli esercizi e di poterli 
svolgere direttamente sulla LIM in classe. In questa 
sezione le statistiche non verranno salvate.

GUIDA ALLA NAVIGAZIONE
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Una volta entrati nella modalità «Compiti a casa» è 
possibile iniziare a creare il proprio database di alunni/e e 
classi. La lista è presentata in ordine alfabetico. Per creare 
un nuovo profilo utente è sufficiente cliccare sul pulsante 
«Aggiungi alunno/a».

Si aprirà una scheda dove inserire il nome, il cognome, 
la classe di appartenenza e alcune note aggiuntive. Lo 
username verrà assegnato direttamente dalla piattaforma, 
così come l’avatar, che potrà essere però sostituito con 
un altro a scelta tra quelli proposti dal sistema. In questa 
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Area utente

Dopo aver selezionato un utente o averne inserito uno 
nuovo, si accede alla sua area specifica. Nella fascetta 
grigia in alto si può vedere in ogni momento per quale 
alunno/a si sta lavorando. In questa sezione è possibile: 

	– 	vedere un dato di sintesi delle prestazioni 
dell’utente selezionato 

	– 	visualizzare le medaglie conquistate 
	– 	pianificare e assegnare esercizi per lo studente 

specifico
	– 	visualizzare i report 
	– 	modificare il profilo dell’utente 
	– 	fornire all’utente le credenziali per l’accesso 

a distanza tramite il pulsante «Stampa dati di 
accesso» 

	– 	visualizzare gli ultimi esercizi completati 

Ogni volta che verrà cliccato il pulsante «Stampa dati di 
accesso» verrà rigenerata la password, che andrà quindi 
di volta in volta comunicata all’utente. È perciò opportuno 
svolgere tale operazione solo in caso di necessità, ad 

scheda è anche possibile impostare il carattere degli 
esercizi, scegliendo tra minuscolo e maiuscolo.



5

GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

esempio nel caso di smarrimento della password da parte 
del bambino.

Area classe

L’area della classe è simile all’area utente. In questa sezione 
è possibile:

	– 	visualizzare la lista degli alunni e alunne facenti 
parte della classe

	– 	pianificare e assegnare esercizi per la classe
	– 	fornire le credenziali di accesso per l’accesso 

a distanza tramite il pulsante «Stampa dati di 
accesso» 

	– 	condividere la classe con altri insegnanti

La prima volta che si stampano i dati di accesso della 
classe, saranno create sia gli username che le password. 
Dalla seconda volta in poi, le password non saranno più 
visualizzate; nel caso in cui un alunno dovesse smarrire la 
propria, dovrà essere rigenerata dalla sua area utente.

Pianifica e assegna compiti (sia di classe che individuali)

In questa sezione è possibile pianificare le attività e gli 
esercizi che lo studente dovrà svolgere. Cliccando «Nuova 
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attività» comparirà una finestra dove inserire il nome e, 
se necessario, una data entro la quale l’attività dev’essere 
svolta. Dopo aver impostato i dati dell’attività si potranno 
aggiungere gli esercizi multimediali. Nel caso di attività di 
classe, tutti gli studenti contenuti nella classe vedranno gli 
esercizi assegnati, mentre nel caso di attività individuali, le 
vedrà solo il singolo studente.

Dopo aver dato il titolo e aver salvato l’attività con il 
pulsante «Salva e assegna esercizi» basterà cliccare sul 
titolo del percorso salvato per assegnare gli esercizi 
multimediali.



7

GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

Al clic sul pulsante «Assegna esercizi» si avrà accesso a 
tutti gli esercizi disponibili in piattaforma e sarà possibile 
selezionarli. Gli esercizi sono organizzati secondo la 
disciplina e la classe, in modo che l’insegnante sia 
agevolato nella scelta e nella proposta delle attività più 
adeguate in base alle specifiche esigenze. Una volta 
selezionati gli esercizi con il pulsante «Assegna» basta 
cliccare su «Assegna esercizi» e questi verranno salvati e 
saranno pronti per essere svolti dall’utente.
In quest’area troviamo esercizi interattivi, schede pdf 
stampabili e percorsi tematici che raggruppano diversi 
esercizi. È possibile organizzare gli esercizi in percorsi 
personalizzati in base alle esigenze e, se necessario, 
aggiungerli alla lista dei preferiti.

Report

Accedendo a tale sezione si visualizza la lista delle attività 
svolte dallo studente, con una media dei risultati ottenuti, 
filtrabile per arco temporale. Cliccando ogni attività, si 
potrà vedere il dettaglio di tutti i tentativi effettuati.
È possibile, se necessario, esportare il report; verrà 
generato automaticamente un pdf che presenta la lista 
degli esercizi svolti con la media dei risultati ottenuti.
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Condivisione della classe

In questa sezione è possibile condividere l’accesso alla 
pianificazione delle attività della classe con altre e altri 
insegnanti. Gli indirizzi email inseriti devono appartenere a 
utenti già iscritti a dida-LABS.
L’insegnante che condivide la classe può aggiungere 
o togliere condivisioni, mentre gli altri possono solo 
assegnare nuove attività. 

Accesso studente

Una volta ottenute le credenziali, anche il bambino, per 
accedere a dida-LABS, dovrà andare alla pagina della 
piattaforma. Troverà quindi una schermata con l’elenco 
degli esercizi previsti per il giorno in cui accede, presentati 
in base all’ordine scelto dell’insegnante e raggruppati 
per attività. Per svolgerli, dovrà semplicemente cliccare 
«Avvia». Sopra alla lista degli esercizi, se indicata in fase 
di creazione, è presente la data entro cui l’alunno deve 
svolgere le attività. L’ordine di svolgimento sarà libero e 
non dipenderà quindi dall’ordine di presentazione degli 
esercizi. Il bambino potrà vedere anche la lista dei premi 
ricevuti e, se vuole, può cambiare il suo avatar.
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